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CHI SIAMO

Vastarredo da oltre 65 anni & specializzata nella progettazione e rea-
lizzazione di giochi per parchi, outdoor fitness e arredo urbano. Il nostro
impegno principale & quello di stare accanto ai piccoli nei loro momenti di
svago e di gioco all’aria aperta.

Questo impegno €& cresciuto sempre piu al passo con i tempi e sempre
piu attento alle esigenze della collettivita che col tempo si trasformano,

VaSta"edO ma ha mantenuto e sotenuto la caratteristica e solida formula Benessere
arredi didattici innovativi Bambino

A Vasto, sulle rive adriatiche della Costa dei Trabocchi e con alle spalle la Majella, 'azienda realizza
ogni suo prodotto, dalla scelta dei materiali, alla progettazione e alla produzione.

La sua missione non € esclusivamente rivolta ai bambini, ma nel tempo hai coinvolto anche le loro
famiglie, gli amanti dello sport, gli amici a quattro zampe, mettendo a disposizione una serie di idee
per rendere il piu possibile piacevole e fruibile lo spazio urbano, i suoi arredi e i parchi in genere.

Fiera del suo Made in Italy & presente con successo sul mercato italiano ed estero e collabora con
operatori del settore sia pubblico che privato.

Dal fortunato incontro con la Dott.ssa Vittoria Bravi, ideatrice di questo progetto, vastarredo inizia la
produzione della nuova linea OUTDOOR EDUCATION

FORMAZIONE Ma chi & Vittoria? SPECIALIZZAZIONI

* Sostegno

* Disturbi dell'appren-
dimento (DSA)

+ Disturbi dello spettro
autistico

EDUCAZIONE ESPERIENZE

= Corso annuale di
pedagogia viva e attiva

= Corso annuale di
pedagogia autedidatta

« Bambini e natura

* Orio in condotta

O U TDO OR E D UCAT.I

“I bambini sono fiori da\non mettere nel vaso:
crescono meglio stando fuori con la luce in pieno naso.
Con il sole sulla fronte e i capelli ventilati:

i bambini sono fiori da fare crescere nei prati”.

vastarredo
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COS'E?
Tutte le esperienze pedagogiche che si realizzano nei

contesti naturali ed ambienti urbani.
Ambiente esterno in continuitd con quello interno.

PRINCIPIO 1

Apprendimento esperenziale (Kolb): un apprendimento
realizzato attraverso la sperimentazioen attiva,
l'esperienza concreta e la riflessione cognitiva.

PRINCIPIO 2

Pedaogia dei luoghi (Sobel): 'ambiente e il territorio
come luogo privilegiato per un apprendimento
autentico, significativo e contestualizzato alla comunito.

EDUCAZIONE CIVICA E SOSTENIBILITA

* Maggiore consapevolezza dell'ambiente in cui si
vive maturando sentimenti di rispetto e cura verso la
natura ed i suoi abitanti.

* Promozione di comportamenti di cura e rispetto
verso la natura.

* Fuori dai contesti rigidamente organizzati, si
scoprono nuove amicizie, si rinsaldano vecchi
rapporti, si sviluppano capacita di cooperazione.

» Possibilita di misurarsi con il rischio, l'inatteso,
l'imprevedibile potenziando il senso di efficacia
(Bandura) e di consapevolezza di sé.

Legge del 20 agosto 2019, n. 92 (Introduzione dellinsegnamento scolastico dell'edu-
cazione civica)

Competenze chiave trasversali (soft skills) - Raccomandazioni del Consiglio dell'U-
nione Europea del 2018

Agenda 2030 (ONU)

AVANGUARDIE EDUCATIVE

Il movimento delle Avanguardie Educative, progetto di
ricerca-azione dell'INDIRE, promuove 'Outdoor
education come orizzonte innovativo.

MIUR - INDICAZIONI

e Linee guida 0/6 (2020)
e Documento di indirizzo e orientamento (2020)

VANTAGGI

e L'ambiente esterno come scenario di nuovi e classici
racconti: gli animali, gli ostacoli, gli elementi naturali
vengono combinati per nuove storie.

e Teoria delle rigenerazione dell'attenzione (Kaplan &
Kaplan, 1989): aumento della concentrazione dopo
aver trascorso del tempo all'aria aperta.

e Connessione con la natura e con i suoi ritmi: vivere
I'ambiente esterno spinge a rallentare, a decelerare.

* Indicazioni nazionali e Nuovi scenari (2018)

O UTDO OR E DUCATI ON
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vastarredo I NOSTRI GIOCHI SECONDO LA TEORIA DELLE INTELLIGENZE MULTIPLE

St oo
t wnica dic ke g Questa. & la, zguia
A/ educabisa: stimolare e im. modo

HOWARD GARDNER

N

LOGICO- INTRAPERSONALE MUSICALE
MATEMATICA BEALIALE

giostrine

storytelling immersivo v ) .
esplorazione dei suoni

e it

attivita espressive gl

permanenza dell'oggetto

pensiero scientifico

2 _ﬁ amaca
1]

CINESTETICA LINGUISTICA

INTERPERSONALE

emozioni

NATURALE

osservazione natura

esplorazione sensoriale

motricita fine o

sostenibilita

gioco simbolico

teatro

Gli ambienti di gioco della proposta offrono stimoli sensoriali che rispondono ai
diversi = oo cncimento, incontesti sociall, cosi da favorire la creazione di
maggiori connessioni e quindi un'acquisizione piu solida e complessa degli
apprendimenti, nel rispetto dell'unicita di ciascuna persona.

08 O UTDOOR EDUCATION vastaﬂ'edo 09




IL SE E L'ALTRO /_ ﬁ IL SE E L'ALTRO

1 - "
intelligenza interpersonale L'ambiente esterno come luogo dove sviluppare un senso

di appartenenza e porsi domande in una realta che

intelligenza intrapersonale offre spunti di osservazione ed esplorazione autentici.
IL CORPO E IL MOVIMENTO //— X IL CORPO E IL MOVIMENTO
intelligenza spaziale L'outdoor, in continua mutazione, come ambiente
privilegiato per la piena espressivita corporale, della
intelligenza cinestetica motricita infantile e delle emozioni legate al movimento.
IMMAGINI, SUONI E COLORI IMMAGINI, SUONI E COLORI
intelligenza musicale Lo spazio verde come laboratorio di educazione
estetica alle esperienze sensoriali che guidano alla
intelligenza spaziale conoscenza, arricchita dai cambiamenti stagionali.
| DISCORSI E LE PAROLE ) S | DISCORSI E LE PAROLE
intelligenza linguistica L'ambiente esterno come scenario di nuovi e classici
racconti: gli animali, gli ostacoli, gli elementi naturali
intelligenza interpersonale vengono combinati per nuove storie.
LA CONOSCENZA DEL MONDO / 5 LA CONOSCENZA DEL MONDO
intelligenza logico-matematica L'ambiente esterno come laboratorio sperimentale. ||

bambino come uno scienziato: osserva, esplora, fa
intelligenza naturale domande, formula ipotesi, procede per prove ed errori.

10 O UTDOGOR EDUCATION VaStaITEdO 11




vastarredo LE NOSTRE FONTI DI ISPIRAZIONE E COME LE APPLICHIAMO

EMILY PIKLER

MARIA MONTESSORI

principi

cosa proponiamo

MILDRED PARTEN

principi

evoluzione de! gioco

O UTDO OR

cosa proponiamo

giochi che rispettono
lo sviluppo delle
diverse modalita di
gioco: comportamento
non occupato (0-1
anno), solitario (0-2
anni), parallelo (2-3
anni), associativo (3-4
anni), cooperativo (dai
4 anni), di ruolo (dai 6
anni).

E DUCATI ON

JEAN PIAGET

cosa proponiamo principi cosa proponiamo

LORIS MALAGUZZI
(REGGIO CHILDREN)

principi cosa proponiamo

ELINOR GOLDSCHMIED

principi cosa proponiamo

JOHN DEWEY

principi cosa proponiamo

HOWARD GARDNER

principi cosa proponiamo

‘combinazione unica di nfﬂ\ﬂ*ﬁperagnl stile di
intelligenze apprendimento

vastarredo



vastarredo | NOSTRI GIOCHI SONO ........

COSA INTENDIAMO PER INCLUSIONE?

@ o sicuri e durevoli

= g basati su evidenze
—] scientifiche

(QD impegnativi ma non
2 frustranti

inclusivi a 360 gradi

N Vg

‘OI o intuitivi e interessanti

O o esteticamente belli
% o scarsamente strutturati

ﬁ@é o rispettosi dei ritmi di

sviluppo

o utili alla crescita

.@. significativi per il mondo

del bambino

14 O UTDO OR E DUCATI ON

| nostri giochi sono ideati tenendo in considerazione tutti i bambini e le bambine, valorizzando
la loro unicita.

difficolta motorie

0.1% della popolazione scolastica

O
cosa proponiamo
'g % attivita accessibili senza barriere

architettoniche

o ritardi cognitivi
S 3% della popolazione scolastica

cosa proponiamo
attivita che si focalizzano
sull’'esperienza senscoriale

difficolta di apprendimento

3% della popolazione scolastica
cosa proponiamo
ABC/| giochi con parti scritte con
linguaggic simbolice e con formato
testuale altamente leggibile

disturbi pervasivi dello sviluppo

0.45% della popolazione scolastica

7 cosa proponiamo

; attivita che prevedono il
contenimento e luoghi definiti dove
giocare

disabilita intellettiva
2,5% della popolazione scolastica
g e cosa proponiamo
ﬂ@ attivita basate sull'uso della
W percezione sensoriale, dei simboli e
della costruzione del sapere tramite

il corpo.

difficolta a socializzare

59% dei bambini e rogazzi riferisce
difficolta relazioneli causa COVID-19 (Save
the Children)

cosa proponiamo
attivita che favoriscono il gioco di
gruppo sia in forma condivisa che
parallela

In generale, la proposta - ideata e studiata per uno sviluppo cognitivo e motorio in via di
maturazione - & particolarmente adatta per chi presenta differenti disturbi o difficolta e che ha
un’eta anagrafica pil avanzata rispetto a quella per cui sono stati creati (dunque oltre i 5-6
anni).

vastarredo 15




vastarredo  PERCHE' UNA LINEA PER LA PRIMA INFANZIA? 0-3 ANNI

INNOVAZIONE

PROBLEMI DI
ATTACCAMENTO

DEPRESSIONE POST-
PARTUM
7-12% delle donne soffre
di depres-
sione post-partum:
denza a rimanere in casa
come
fattori predisponenti.

IL MOVIMENTO AIUTA LAPPRENDIMENTO
PERCHE’ UNA LINEA DEDICATA Al VARI APPRENDIMENTI?

EMBODIED THEORY

Non ¢'é apprendimento
senza movimento: il corpo
é centrale
nell'acquisizione di nuove
conoscenze

FIGLI UNICI

DISTURBO DEFICIT

NATURA

| bambini e le bambine
trascorrono molto tempo
in ambienti al chiuso con
conseguente aumento del

rischio di sviluppare
disturbi dell'attenzione,
depressione ed obesita.

O UTDO OR

PERIODO CRUCIALE

TUTTI INSIEME

Il singolo genitore pud
uscire al parco con pil
figli di eta diverse e
partecipare attivamente a
tutte le diverse proposte in
base allo sviluppo di
ciascuno.

LOCKE

La mente non pensa se
prima |'esperienza non le
fornisce il materiale sul
quale riflettere.

MONTESSORI

Il bambino si costruisce nel
movimento. Mentre
l'adulto agisce spinto dal
pensiero, il bambino si
muove per costfruire
pensiero e azione in
un'unita coerente.

PIKLER

Il corpo & come un banco
di prova delle esperienze
cognitive.

NEUROSCIENZE

Il processo di conoscenza
& un passaggio graduale e
continuo dalla percezione
sensoriale al pensiero
astratto.

SALUTE

E D UCAT.I

PIAGET

Soprattutto nella prima
infanzia, l'esperienza e il
pensiero seguono i canali

di carattere psicomotorio.

SCUOLA

Movimento correlato
positivamente con i
risultati scolastici, la
velocita di calcolo e di
lettura, I'abilita nella
scrittura.

WALLON

Lo sviluppo integro e
integrato di corpo e
mente e la sperimen-
tazione corporea dell'am-
biente portano alla cono-
scenza di sé, degli altri e
del mondo.

vastarredo




vastarredo GENITORI CONSAPEVOLI IL NOSTRO IMPEGNO: GREEN E SOSTENIBILITA’

In ogni gioco sono evidenziate le finalita pedagogiche
e le aree di apprendimento coinvolte.
Rendere consapevoli i genitori delle caratteristiche
delle attivita svolte per sensibilizzare sulle varie forme
di gioco esistenti e promuovere una cultura che
privilegi il gioco reale a quello virtuale.

Q’

9. 9 Sustainability ©
e Award

CONSIGLI

Come lavorare con i vastarredo premiata nella TOP100
T 1li lessicali sec ' Alcuni giochi sono corredati da brevi . T L .
mﬁfﬁtﬁﬂﬁ 13?5_. ) ﬁﬁ .5_ Qﬂdﬂ indicazioni su come supportare il del Ie aZIende SOSten I bl II In Ital 1a
ﬂ- me Q'do &Qﬂf@&ﬁﬂﬂ. bambino e la bambina nelle attivita.
Tre livelli:
ik Eﬁﬂﬁlﬁlﬂ'ﬁlﬂﬂdﬂ" I' adulto In questo modo I'adulto puo La prestigiosa rivista internazionale Forbes ha pubblicato la lista delle prime 100 aziende
omina plu volte un oggettc G“CI partecipare attivamente e italiane per sostenibilita, selezionate tra le candidate alla prima edizione del Sustainability
/: = accompagnare nell’apprendimento in Award promosso da Credit Suisse e KON Group. Le imprese individuate si sono sottoposte a
Vd!ﬂ toccandolo e pd scmlm do baca ai diversiivelil di svilipbo una valutazione indipendente dei due partner tecnici: la prima fondata su | modello di rating
un dito sul testo scritto. Muﬂpﬂ BRO: ESG sviluppato da ALTIS Alta Scuola Impresa e Societa dell’'Universita Cattolica del Sacro Cuore
il vacmoluia_ [dai 6 meﬂ] e la seconda basata sulla metodologia di Reprisk.
2. abbinamento : | adulto, cuctaimabilit Award
indicando gli oggetti in alto, HetalnabIity Awar
C:hi'ﬂde dﬂl’b‘"é un oggetto Wi. Il Sustainability Award é un riconoscimento riservato alle imprese italiane che si sono distinte
indcundo le ﬂgura nella parte nellavvio e nell'implementazione di percorsi di sviluppo sostenibile e inclusivo, con I'obiettivo

generare valore per gli stakeholder e per la comunita.

18 O UTDOGOR EDUCATION VaStaITEdO 19




vastarredo RISORSE DIDATTICHE DEDICATE

OGNI INFOGRAFICA E

IE EI ACCOMPAGNATA DA UN QR- = GIOCHI BILINGUE
CODE CHE PERMETTE DI | - |

ACCEDERE AGLI ESERCIZI DI

RINFORZO E

_I APPROFONDIMENTO DELLE
TEMATICHE TRATTATE.

U_gni tematica viene affrontata in
italiano e in inglese per ampliare il
lessico in maniera interattiva sia nella
lettura che nell'ascolto

© ‘ o~ GIOCHI ATTIVI E DIVERTENTI
= 3.

.

“= b

= 1

1 Diverse modalita per esercitarsi
negli apprendimenti: quiz,
abbinamenti e tanto altro.

3 DIVERSI USI

in giardino in classe a casa

20 O UTDGOOR EDUCATION VaStarI'EdO 21



vastarredo EDUGREEN | ARTI DIDATTICHE

L'ORTO SCOLASTICO come laboratorio di prevenzione e tutela dell'ambiente, come motore per
I'acquisizione di comportamenti sostenibili acquisiti in un contesto che necessita di cooperazione
e collaborazione.

Le informazioni, da sole, non riescono a modificare radicalmente i comportamenti. E necessaria
un'educazione basata sulla conoscenza attiva ed esperenziale che parte dall'informazione, passa
per la pratica e l'osservazione, prosegue con la formulazione delle ipotesi e la loro confutazione e,
infine, prevede un consolidamento degli apprendimenti.

CONSOLIDO

A2 Bh e Dd e
-CHALK

O UTDO OR E D UCAT.I
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| NOSTRI ARREDI RISPETTANO LAMBIENTE
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Il bambino nasce gia con un cervello matematico:
differenzia piccole quantita, senza contare.

Il bambino & un piccolo scienziato sin dalla piu
tenera eta: ha un’innata spinta alla scoperta, procede
per prove ed errori, fa ipotesi e individua nessi logici,
ne verifica la validita.

| giochi proposti per lo sviluppo dell’intelligenza

logico-matematica lavorano:

* sulla concentrazione e |'attenzione sostenuta

* sul pensiero scientifico

* sulla discriminazione sensoriale globale

* sulla capacita di elaborare la comparsa e
scomparsa

* sulla relazione con I'adulto creando momenti di
condivisione unici

O UTWDOOR E D UCA AT

Giostrina Montessori-Munari

CODICE

VBO101

VB0108

VBO103

VB0O102

VBO106

VBO107

VB0104

VBO105

INTELLIGENZA LOGICO-MATEMATICA

Cucl cassetti grande Cucl cassetti bianco e nero
VBO107 VBO102 VBO106

Numeri e quantita Ruota dei colori
VBO104 VBO105

NOME MISURE
Giostrina Montessori-Munari bianco e nero 160X15X90
Giostrina Montessori-Munari tattile 160X15X90
Giostrina Montessori-Munari col vento 160X30X20
Cucu cassetti bianco e nero 33X15X70
Cucl orizzontale S0X15X50
Cucl cassetti grande S50X15X100
Numeri e quantita 100x10x157
La ruota dei colori 110x30x100

vastarredo

Cucl cassetti orizzontale

=

B
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Giostrina Montessori-Munari tattile Giostrina Montessori-Munari col vento
VBO101 VBO108 VBO103

31



Giostrina Montessori-Munari bianco e nero

Giostrina Montessori-Munari tattile

&é’ DIMENSIONI: 160X15X90 cm

&é’ DIMENSIONI: 160X15X90 cm

ETA: 0-2 anni codice: VB0101

INCLUSIONE: G; o ﬁg‘; % l% D Dﬂ

ETA: 0-2 anni codice: VB0108

INCLUSIONE: G; o ﬁg‘; % l% D Dﬂ

Difficolts  Ritardi  Disturbi  Disabilith Difficoitia  Difficolth Indoor Outdoar
motorie  cognitivi | pervasivi | intellettiva socializzare apprendimento

La giostrina favorisce la concentrazione e
sostiene il processo di interiorizzazione
degli schemi mentali andando a lavorare

/ sulla discriminazione sensoriale globale

Sistema regolatore di altezza

Blocchi primissima infanzia ad alto
contrasto cosi da essere percepiti gia alla
nascita ad una distanza massima di 30 cm

Modalita frontale: adatto a bambini
in passeggino o in piedi

Modalita dall’alto: adatto
per neonati in carrozzina &1
per una visione dal basso

VALORE PEDAGOGICO

E I

Motricita Coordinazione Memoria sensoriale
grossolana oculo-manuale

X

Socializzazione

O UTDO OR

E D UCA AT

Difficolts  Ritardi  Disturbi  Disabilith Difficoitia  Difficolth Indoor Outdoar
motorie  cognitivi | pervasivi | intellettiva socializzare apprendimento

La giostrina favorisce la concentrazione e
sostiene il processo di interiorizzazione
degli schemi mentali andando a lavorare
sulla discriminazione sensoriale globale

Sistema regolatore di altezza

/‘

Modalita frontale: adatto a bambini
in passeggino o in piedi

Modalita dall’alto: adatto
per neonati in carrozzina
per una visione dal basso

Blocchi tattili adatti dai 9 mesi:

6 textures diverse cosi da affinare i
sensi partendo da quello pil sviluppato
alla nascita, il tatto.

o

VALORE PEDAGOGICO

.

e

Memoria sensoriale

X

Socializzazione

Motricita Coordinazione
grossolana oculo-manuale

Stimolazione tattile

vastarredo 33



Giostrina Montessori-Munari col vento

Cucu cassetti bianco e nero

&@, DIMENSIONI: 160X30X90 cm

&@, DIMENSIONI: 33x15x70 cm

codice: VB0O103

[}
INCLUSIONE: @

5 ﬁg" %@ ETA: 0-1 anno DI/ Dﬁ

ETA: 0-3 anni codice: VB0102

[}
INCLUSIONE: @

X O

Difficolta  Ritardi  Disturbi  Disabilith  Difficoitd a Imdr Outdoor
motorie  cognitivi - pervasivi | intelletthva  socializzare

Giostrina che ruota col vento
cosi da catturare I'attenzione
sia per il colore che peril
movimento.

La giostrina favorisce la concentrazione e
sostiene il processo di interiorizzazione
degli schemi mentali andando a lavorare
sulla discriminazione sensoriale globale

Blocchi primissima infanzia ad alto
contrasto cosi da essere percepiti gia alla — |
nascita ad una distanza di circa 30 cm

Visione dall'alto: adatto
per neonati in carrozzina *—
per una visione dal basso

VALORE PEDAGOGICO

4 &

X

s R
B ew

Motricita Coordinazione Stimolazione tattile Memoria sensoriale Socializzazione
grossolana oculo-manuale
34 O UTDUOOR EDUCATI ON

Difficolta  Ritardi  Disturbi  Disabilith  Difficoltd a ndoor Outdoor
motorie  cognitivi - pervasivi  intellettihva  socializzare

Il cucts facilita lo sviluppo della permanenza dell’oggetto e permette
al bambino di rappresentare mentalmente il suo mondo

Versione semplificata con
sportelli ad alto contrasto

La comparsa e ricomparsa degli
oggetti aiuta ad elaborare
il distacco

Alcuni oggetti sono gia
presenti mentre altri spazi
sono lasciati vuoti per dare
la possibilita di inserire
nuovi materiali naturali
trovati nel parco

- E—————

HH bk '1Ht Ml

i H[EE i M 5'*

g :1 ill'l."l -‘i:i!,‘ihll-"q!i:-,.--.. f
VALORE PEDAGOGICO
# oI ¥ # X
Pensiero Coordinazione Bisogno di sicurezza Ragionamento Socializzazione
logico oculo-manuale strategico

vastarredo 35




Cucu

cassetti orizzontale

Cucu cassetti grande

k@n DIMENSIONI: 50x15x50 cm

L.

DIMENSIONI: 50x15x100 cm

INCLUSIONE: éﬁ\, E} @ ﬁf’ % ETA: 0-3 anni D Dﬂ codice: VB0106

INCLUSIONE: (';‘_e‘\, "ﬁ

@ ﬁg; % ETA: 0-3 anni D Dﬂ codice: VB0107

Difficolta  Ritardd  Disturbi  Disabilith  Difficoltd a Inahosr Outdaos
motorie  cognitivi - pervasivi | intelletthve socializzare

Il cucu facilita lo sviluppo della permanenza dell’oggetto e permette
al bambino di rappresentare mentalmente il suo mondo

La comparsa e ricomparsa degli
oggethi aiuta ad elaborare
il distacco

Alcuni oggetti sono gia
presenti mentre altri spazi
sono lasciati vuoti per dare
la possibilita di inserire |
nuovi materiali naturali
trovati nel parco

LTI b

VA LORE PEDAGOGICO

RA
"' "

Pensiero
logico

36

Coordinazione
oculo-manuale

O UTMDO

& % X

Bisogno di sicurezza Ragionamento Socializzazione
strategico

O R E DUCATI ON

Difficolta  Ritardi  Disturbi  Disabilith  Difficoita a Inahoar Outdaos
motorie  cognitivi - pervasivi | intellettha socializzare

Il cucu facilita lo sviluppo della permanenza dell’oggetto e permette
al bambino di rappresentare mentalmente il suo mondo

La comparsa e ricomparsa degli
oggett aiuta ad elaborare
il distacco

Versione complessa: lavora
Sulla memoria di lavoro

Alcuni oggetti sono gia
presenti mentre altri spazi
sono lasciati vuoti per dare
-4 .“"'"-'Hli.;- | la pc:?sihilité‘di. inserire
| e nuovi maten?ll naturali
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La ruota dei colori

k@n DIMENSIONI: 110X30X100 cm

Q
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505 @ % [% ETA: 1-10 anni Zl' 71' codice: VB0105

Difficolta  Ritardi Disturbl  Disabilita  Difficolth a Difficaith

Inecfor Outdoor
motoric  cognitivi  pervasivi - Intellethiva socalezare apprendimento

Ruota con i colori bianco e nero
che permettono di scurire
o schiarire i tre colori primari

Ruote composte dai tre colori primari:
ruotandoli e sovrapponendosi si vanno a
creare i colori secondari
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